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adapter — zespot, element lub program laczacy programowo, mechanicznie i/lub elektrycznie
okreslone dwa urzadzenia, w celu zapewnienia ich wlasciwej wspdipracy. W komputerze
umozliwia np. urzadzeniu peryferyjnemu korzystanie z zasilania o napigciu innym niz
wymagane.

adres fizyczny MAC (ang. Media Access Control) — jest to adres urzadzenia sieciowego
jednoznacznie identyfikujacy je pod wzgledem fizycznym. Adresy MAC s3 nadawane
urzadzeniom przez ich producentéw. Sg zapisywane w postaci ciggu par cyfr szesnastkowych.
agregacja pasma — laczenie pasm dwoch lub wigcej kanatow transmisyjnych w celu
zwigkszenia przepustowosci lacza. W funkcje agregacji pasma sa wyposazone zaawansowane
przelaczniki i rutery.

algorytm (ang. algorithm) — przepis okreslajacy zespol dziatan realizowanych w celu
osiggnigcia zalozonego celu.

algorytm CCA (ang. Clean Channel Assessment) — algorytm dotyczacy automatycznego
rozwigzywania konfliktow oraz optymalnego doboru kanatu radiowego.

algorytm CHAP (ang. Challenge-Handshake Authentication Protocol) — metoda
uwiarygodniania (autoryzacji) partnera komunikacyjnego, bardziej bezpieczna niz PAP.
Serwer wysyta do klienta wiadomo$¢ testujaca, za pomoca ktorej (uzywajac funkcji
haszujacej) generuje on stowo kontrolne i przesyta go jako odpowiedz. Serwer poréwnuje to
stowo z wlasnym wygenerowanym w taki sam sposob. Jesli sg one takie same, to autoryzacja
jest zaakceptowana, jesli nie, potaczenie jest odrzucane.

algorytm CSMA/CD (ang. Carrier Sense with Multiple Access/Collision Detection) — zasada
uzyskiwania dostepu do medium przez rywalizujace urzadzenia (wielodostep) polegajaca na
sprawdzaniu wystepowania fali no$nej w potaczeniu z wykrywaniem konfliktéw w dostepie.
Zasada ta wykorzystywana jest w sieciach komputerowych typu LAN (Ethernet, AppleTalk
i innych) do przekazywania pakietéw i polega woéwczas na sprawdzaniu aktywnosci facza,
czyli okreslaniu czy jest ono zajgte lub wolne. Gdy tacze jest wolne, to komputer rozpoczyna
transmisje, a w przeciwnym przypadku czeka na jego zwolnienie kontynuujgc nastuch. Jesli
dwa komputery rozpoczng nadawanie jednoczesnie ich priorytet w dostepie do tacza jest
okreslany losowo. W bezprzewodowych sieciach typu WLAN odpowiednikiem zasady
CSMA/CD jest dzialajaca w podobny sposéb zasada CSMA/CA (Carrier Sense with Multiple
Access/Collision Avoidance), ktora polega na losowym okre§laniu czasu, po ktorym
urzadzenie wystepuje o dostep do medium transmisyjnego.

algorytm szyfrowania AES (ang. Advanced Encryption Standard) — jest algorytm
opracowany zgodny ze standardem AES w celu zastgpienia algorytmu DES. Standard AES
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zostal stworzony na zamowienie National Institute of Standards and Technology (USA) przez
belgijskich naukowcéw. Vincent Rijmen i Joan Daemen stworzyli algorytm Rijndael (nazwa
pochodzi od ich nazwisk), ktory ma nastepujace zalety w stosunku do 3DES (potréjne DES):
dlugos¢ klucza szyfrujacego (w bitach): AES - 128/192/256, 3DES - 112/168; predkos¢
szyfrowania: AES - szybki, 3DES — wolny; czas potrzebny na zlamanie klucza (przy
szybkosci 255 prob/s): AES - 149 trylionéw lat, 3DES - 4,6 miliardéw lat; obcigzenie
procesora: AES - male, 3DES - $rednie.

asynchroniczny tryb transmisji (ang. Asynchronous Transfer Mode) ATM — stanowi
sposéb realizacji transmisji w sieci komputerowej charakteryzujacy si¢ podziatem
komunikatéw na mate fragmenty o statej dlugos$ci (np. 53 bajty). Przekazywanie ich polega na
utworzeniu wirtualnego obwodu, przy czym informacje o wybranej trasie komunikatu sg
zapamigtywane w przelacznikach sieci ATM. Przesylane pakiety sg sprz¢towo dzielone ma
mate, stalowymiarowe jednostki, zwane komoérkami. Wszystkie komodrki pokonujg
w obwodzie wirtualnym droge wytyczong przez przetaczniki. W razie braku uzytecznej
informacji sie¢ ATM przesyla ciagi pustych komoérek. Po zakonczeniu przesytania
przelaczniki okre$lajace tras¢ komunikatu oczyszcza si¢ ze zbednych danych, konczac
potaczenie.

atak sieciowy DoS (ang. Denial of Service) — celowe dzialanie polegajace najczgséciej na
zablokowaniu pojedynczej ushugi sieciowej, badz w celu zawieszeniu pracy calego serwera
tak, aby konieczna byta interwencja operatora. Gdy jest realizowany za pomoca komputerow,
nad ktérymi kontrol¢ wczesniej przejat haker, ktore wysylaja maksymalng mozliwa liczbe
zapytan do serwera nazywany jest atakiem DDoS (ang. Distributed Denial of Service).

bajt (ang. byte) - jest to jednostka informacji oznaczana symbolem B ztozona z o$miu bitoéw.
Rozmiary pamigci komputera oraz danych zgromadzonych na dyskach w postaci plikéw
podawane s3 zazwyczaj w odpowiednich wielokrotno$ciach bajtu np. KB, MB, GB.

baza MIB (ang. Management Information Base) — jest to zbidr obiektow zarzadzanych
w sieci Internet za pomocg protokotéw SNTP 1 CMIP.

bit (b) (ang. binary digit) — jest to podstawowa i najmniejsza jednostka informacji zapisywana
przy uzyciu dwoéch cyfr: 0 i 1. Fizycznie cyfry te oznaczaja odpowiednio wystgpowanie
jakiej§ wielkosci lub nie (pradu, napigcia, strumienia §wietlnego itp.) W ten sposéb za
pomoca dwoch bitow mozna przekaza¢ cztery rdézne informacje zapisywane jako: 00, 01, 10
i 11, za pomocg trzech bitdw osiem, czterech bitéw — szesnascie itd., ogélnie 2", gdzie n jest
liczba uzywanych bitow. Osiem bitow tworzy slowo nazywane bajtem lub oktetem.

bps, b/s (ang. bit per secondo) — jest to jednostka szybkos$ci transmisji danych cyfrowych
wyrazana w bitach na sekundg¢. Jeden bps oznacza przestanie w 1 bitu w czasie jednej
sekundy. Szybki wzrost wydajnosci faczy cyfrowych spowodowal uzywanie krotnos$ci
jednostki podstawowej. Przykladowo, szybko$¢ tradycyjnych modeméw okresla sig
w kilobitach na sekundg¢ (1 Kbps = 1024 bps), transmisje w sieciach LAN — w megabitach na
sekunde (1 Mbps = 1024 Kbps), a w przypadku swiattowodéw w gigabitach na sekunde
(1 Gbps = 1024 Mbps).

brama (ang. gateway) — urzadzenie sprz¢gajace roznego rodzaju sieci komputerowe, réznigce
si¢ rodzajem uzywanych protokoléw komunikacyjnych lub uzytkowanych mediow
komunikacyjnych. Aby informacje mogly by¢ przekazywane migdzy sieciami, brama
odpowiednio przetwarza otrzymywane sygnaty na posta¢ wtasciwg dla protokotu uzywanego
przez druga sie¢. Zazwyczaj kazda sie¢ lokalna potaczona jest do sieci globalnej za
posrednictwem bramy.



bufor (pamie¢é buforowa) — konstrukcja utworzona w spdjnym obszarze pamigci w celu
sprzgzenia dwoch urzadzen o réznych chwilowych szybkosciach dziatania. Dane w buforze
przechowywanie sg na tyle dtugo, aby wolniejsze urzadzenie mogto je w pelni wykorzystac.
chipset — jest to pojedynczy uklad lub zestaw specjalizowanych ukladow scalonych,
odpowiedzialnych za realizacj¢ okreslonych zadan w urzadzeniach elektronicznych.

CIR (ang. Committed Information Rate) — skrét okreslajacy stala gwarantowana predkosé
transmisji danych.

cyfrowa asymetryczna linia abonencka (ang. Asymmetric Digital Subscriber Line) ADSL —
potaczenie wykorzystujace do przesylania danych tradycyjne lacze przewodowe linii
telefonicznej w celu uzyskania szybkiego potaczenia z Internetem. Asymetria potaczenia
zwigzana jest z réznymi szybko$ciami przesylania danych w kierunku do abonenta i od
abonenta (np. 152/128 kbps).

dBi — logarytmiczna jednostka miary wielkos$ci okreslanych wzgledem wzorca izotropowego
wyrazana w decybelach.

dBm - logarytmiczna jednostka miary wielko$ci okre§lanych wzgledem 1 mW wyrazana
w decybelach.

dioda elektroluminescencyjna (ang. Light Emmiting Diodes) LED — dioda emitujaca $wiatlo
na skutek przeptywu przez nig pradu elektrycznego. Tego rodzaju diody uzywane s3
w urzadzeniach elektronicznych do wskazywania standéw ich pracy oraz jako zrodta §wiatla.
dostawca uslugi Internetu (ang. Internet Service Provider) ISP Provider — jest to
najczesciej okreslenie firmy posiadajacej szybkie tacza ze §wiatem i/lub oferujacej dostep do
ustug internetowych poprzez polaczenia telefoniczne (instalujagc dzierzawione linie
i naliczajagc swoim klientom naleznos$ci za korzystanie z Internetu). Wtasciciele i zarazem
operatorzy sieci szkieletowych nie zawsze sa jednocze$nie dostawcami ustug internetowych
(ISP), a z kolei dostawcy zapewniajacy dostgp do sieci nie zawsze dysponuja wlasng
infrastrukturg sieciowa, przez co status ISP bardzo czesto zalezy od uméw pomiedzy
wlascicielami mediéw komunikacyjnych a dzierzawigcymi je firmami.

FAQ (ang. Frequently Asked Questions) — jest to zbior pytan i odpowiedzi na najczesciej
zadawane pytania z okre$lonej dziedziny tematycznej. Pytania zadawane s3a przez
uzytkownikéw okreslonego urzadzenia, programu lub ustugi. Tego rodzaju pytania znalez¢
mozna najczesciej na stronach internetowych producentéw i dystrybutoréw, a odpowiadaja na
nie eksperci z danej dziedziny. W przypadku, gdy uzytkownika nurtuje jaki§ problem
powinien najpierw zapoznac si¢ z strong FAQ, gdyz czesto na tej stronie mozna znalez¢ juz
gotowg odpowiedz.

filtrowanie pakietéw (ang. packet filtering) - jest to dziatanie polegajace na kontroli dostepu
do sieci oparte na sprawdzaniu numeréw IP. Zapory ogniowe (Firewall) czesto zawieraja
filtry uniemozliwiajace lub zabraniajace uzytkownikom wejscie lub wyjscie z lokalnej sieci
Intranetu. Filtrowanie pakietu jest takze stosowane w celu akceptacji lub odrzucenia pakietéw
bedacych czescig listu elektronicznego, ktéry moze zawiera¢ fragmenty szkodliwe dla sieci.
Filtr bazujac na pochodzeniu takich pakietow decyduje, czy zrédto z ktorego naptywaja jest
godne zaufania i czy informacj¢ mozna przepusci¢ w obreb lokalnej sieci.

funkcja port mirroring — jest to funkcja systemu operacyjnego pozwalajagca na
zdefiniowanie portu, na ktory beda kopiowane wszystkie pakiety przechodzace przez zadany,
monitorowany port. Funkcja ta jest czgsto uzywana do podigczania systeméw analizy ruchu
sieciowego, takich jak systemy detekcji wiaman IDS/IPS.



Gigabit (Gb) — jednostka iloéci informacji oznaczajaca 2°° bitow (w przyblizenia 1
miliardowi) uzywana zwykle do okreslania szybko$ci transmisji danych w Gb/s.

gruby Ethernet (ang. ThickNet, ThickWire) — standard definiujacy najnizsza warstwe sieci
Ethernet z okablowaniem w postaci grubego kabla koncentrycznego dotaczanego poprzez
transceiver do portu AUI. Gruby Ethernet pozwala na polaczenie maszyn oddalonych od
siebie do 500 metréw i pozwala na transmisj¢ danych z szybkoscig 10 MB/s.

host - okreslenie komputera, ktéry podiaczony do Internetu lub dowolnej sieci komputerowe;j
pelni zadanie nadrzedne, udostgpniajagc innym - polagczonym z nim komputerom - swoje
zasoby np. pliki lub programy.

Hz, Hertz - jednostka miary czgstotliwosci oznaczajaca liczbe drgan okreslonego sygnatu
jaka zachodzi w ciggu jednej sekundy. Tak wigc sygnat ktéry osiaga czestotliwos¢ 100 Hz
zmienia swoj stan 100 razy na sekundg.

inteligentna sie¢ (ang. smart grid) — inteligentne sieci elektroenergetyczne, gdzie istnieje
komunikacja miedzy wszystkimi uczestnikami rynku energii majaca na celu dostarczanie
ustug energetycznych zapewniajac obnizenie kosztow i1 zwigkszenie efektywnosci oraz
zintegrowanie rozproszonych Zrddet energii, w tym takze energii odnawialnej. Spelnienie
powyzszych wymagan wiaze si¢ z modernizacjg istniejacej sieci elektroenergetycznej i
optymalizacji wszystkich elementéw sieci. W roku 2010 trwa dopracowywanie standardéw,
m.in. Komisja Europejska powotata w tym celu specjalny zespot, ktdrego prace przewidziano
na lata 2010-2020.

inteligentny pomiar (ang. smart metering) - inteligentny system pomiarowy, kompleksowy,
zintegrowany system informatyczny obejmujacy inteligentne liczniki energii elektrycznej
odbiorcow energii, infrastruktur¢ telekomunikacyjng, centralng baz¢ danych oraz system
zarzadzajacy. Inteligentne systemy pomiarowe s3 cze$cig inteligentnej  sieci
elektroenergetycznej i nie powinny by¢ rozpatrywane w oderwaniu od niej. Inteligentne
systemy pomiarowe umozliwiaja dwukierunkowg komunikacje, w czasie rzeczywistym,
systemOw informatycznych z elektronicznymi licznikami energii elektrycznej. Ponadto moga
automatyzowa¢ caly proces rozliczania odbiorcow energii, od pozyskania danych
pomiarowych poprzez ich przetwarzanie i agregacj¢, az do wystawienia faktur. Czg¢sciami
takiego systemu s3: AMI — zaawansowana infrastruktura pomiarowa; MDM (ang. Meter Data
Management) — oprogramowanie biznesowe do zarzadzania danymi pomiarowymi.

interfejs FireWire - zewngtrzny interfejs, za pomoca ktérego mozna podiaczy¢ do
komputera rozne urzadzenia peryferyjne. Standard ten umozliwia transmisj¢ danych z
szybkoscig nawet 400 MB/s, co ma zastosowanie gtownie przy obrobce dzwigku 1 obrazu o
wysokiej rozdzielczosci. Do pojedynczego portu IEEE 1394 mozna podigczy¢ maksymalnie
63 urzadzenia zewngtrzne. Potrzebny jest do tego specjalny szesSciozylowy kabel, w ktorego
sktad wchodza dwie pary oddzielnie ekranowanych kanatow danych oraz dwa przewody
zasilajace. Przewody zasilajgce moga dostarcza¢ napigcie od 8 do 14 V oraz prad dochodzacy
do 1,5 A. W wigkszo$ci przypadkdéw eliminuje to potrzebe uzycia zewngtrznego zrodla
zasilania poszczegdlnych wezlow oraz umozliwia podtrzymanie transmisji nawet przy
wylaczonym lub nieprawidlowo funkcjonujacym urzadzeniu. W standardzie FireWire,
podobnie jak w USB, mozliwe jest podiaczanie 1 odtaczanie urzadzen do komputera w czasie
jego pracy (hot-plug), a spiete w takg sie¢ urzadzenia zdolne sa do samoistnej konfiguracji.
Dzigki temu wszystkie urzadzenia mogg samodzielnie komunikowac si¢ ze sobg nawet bez
posrednictwa komputera.



interfejs HDMI (ang. High Definition Multimedia Interface) - cyfrowy interfejs dla sygnatlu
audio/wideo zdolny przesyta¢ peten strumien danych bez kompresji.

interfejs M-Bus (ang. Meter-Bus) — szyna danych opracowana do przesylania wskazan z
miernikOw np. gazomierzy, licznikow energii elektrycznej, przyrzadow pomiarowych
automatyki w przemysle. Magistrala oparta o M-Bus spelnia dodatkowe wymagania, takie jak
zdalne zasilanie modutu komunikacyjnego uczestniczacego w transmisji, tak by transmisja nie
obcigzata glownego modutu zliczajacego, ktéry jest najczgsciej zasilany bateryjnie.
Wykorzystujac serwer OPC mozliwe jest udost¢pnianie danych w standardzie OPC z kazdego
urzadzenia (licznika) obstugujacego komunikacje w standardzie M-Bus. Poniewaz komputery
nie s3 wyposazane w interfejs MBUS, dlatego - aby moc korzysta¢ z tego serwera OPC -
nalezy uzy¢ konwertera RS-232 na M-Bus, ktéry zmienia standard elektryczny interfejsu
SZeregowego.

interfejs Modbus — protokot komunikacyjny stworzony przez firm¢ Modicon. Shuzy do
komunikacji z programowalnymi kontrolerami tej firmy, a takze innych producentow.
Umozliwia zarzadzanie siecig takich urzadzen jak np. system sterowania temperatury i
wilgotnosci. Powstaty wersje dla portu szeregowego i dla sieci ethernet. Modbus jest obecnie
standardem otwartym. Protokdt okresla zasady wymiany informacji pomiedzy dwoma lub
wieloma urzadzeniami. ModBus zapewnia mozliwie szybkie przestanie danych (np. przez
grupowanie informacji o zawartosci rejestrow 1 przesylanie tylko jednego adresu
poczatkowego), przy jednoczesnej kontroli, czy nie zostaly one przektamane. Organizacja
tacznos$ci miedzy urzadzeniami oparta jest na prostej zasadzie, ze nadrz¢dne jest jedno
urzadzenie typu Master ( Pan ) nazywane rowniez klientem a reszta jest podrzedna typu Slave
( stuga ) inaczej nazywana serwerami. Taka organizacja porzadkuje zasady zajmowania tacza,
a w pofaczeniu z sygnalizacja btedoéw, chroni przed zawieszeniem komunikacji. Protokot
ModBus wystepuje w dwoch odmianach — wezedniejszej ASCII 1 pozniejszym RTU. Ze
wzgledow praktycznych ponizsze informacje dotyczag RTU 1 RTU Extended.

interfejs RS-232 - to standard definiujacy fizyczny interfejs 1 protokot transmisyjny dla dos¢
wolnych polaczen szeregowych pomiedzy komputerami i innymi urzadzeniami. Zostat
wprowadzony przez EIA (ang. Electronic Industries Association), oryginalnie dla urzadzen
TTY (ang. Tele TYpewriter - stary standard terminala tekstowego). W nowych urzadzeniach
czgsto wykorzystywany do zarzadzania/konfiguracji w trybie terminalowym lub jako port
WAN dla modeméw analogowych.

interfejs RS-422 - jeden z wariantéw standardu interfejsu RS-232C polegajacy na
wprowadzeniu zréwnowazonej, roznicowe] linii symetrycznej miedzy nadajnikiem 1
odbiornikami sygnatu. Pelna symetryzacja linii 1 urzadzen transmitujagcych umozliwia
podniesienie szybkosci transmisji z 100 kb/s do 10 Mb/s. Typowym zastosowaniem jest
transmisja danych z centralnego komputera (sterownika, wezta sieci) do wielu odlegtych (do
1200 m) urzadzen zewnetrznych 1 stacji roboczych. Tor transmisyjny zwykle tworza pary
wspotkretnych przewoddéw zamknigte jednostronnie rezystorami dopasowujacymi.

interfejs RS485 - to standard definiujacy sposéb transmisji danych, (podobnie jak standard
RS-422) sklada si¢ z roznicowego (symetrycznego) nadajnika, dwuprzewodowego toru
transmisyjnego i1 roznicowego odbiornika. Dla standardu RS485 tak jak i dla RS-422 nie ma
koniecznosci prowadzenia przewodu powrotnego. Standard RS485 umozliwia podiaczenie
wielu nadajnikéw 1 odbiornikow (maksymalnie do 32). Ograniczenie wynika z ograniczen
energetycznych nadajnika. Najczgéciej stosowang topologia dla takich standardow jest
topologia magistrali. Zasieg tego standardu to okoto 1200m. Predkosci transmisji jakie mozna
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uzyska¢ to 35Mbit/s (do 10m), i 100Kbit (do 1200m). RS485 jest najczesciej stosowanym
interfejsem przewodowym w sieciach przemystowych - z jednego prostego powodu, przesyt
réznicowy zapobiega wpltywowi zakldcen zewngtrznych (np. sprzetu indukcyjnego jak
silniki) na transmisj¢ danych. Na bazie tego interfejsu opracowano wiele protokolow
komunikacyjnych.

interfejs SPI (ang. Stateful Packet Inspection) — fragment firewalla pozwalajacy na
wykrywanie biezacych potaczen dla wszystkich uzytkowanych interfejséow. W
przeciwienstwie do filtrowania statycznego, firewall sprawdza nie tylko nagléwki pakietow
przychodzacych, ale takze §ledzi ich zawartos¢ - wszystko w obrgbie warstwy sieciowe;.
Firewall z zainstalowanym SPI monitoruje stan wszystkich potaczen i wpisuje je do tablicy
stanow. Dlatego filtrowanie nie jest zdeterminowane jedynie przez zasady ustalone przez
administratora, ale roéwniez bazuja na informacji zebranej podczas monitorowania
wychodzacych pakietow.

interfejs USB (ang. Universal Serial Bus) - jest uniwersalny interfejs wykorzystujacy
transmisj¢ szeregowa Ww celu podlaczenie do komputera zewnetrznych urzadzen
peryferyjnych. Interfejs ten obstugiwany jest przez wigkszo§¢ popularnych systemow
operacyjnych (Windows od wersji OSR2 a Linux od 2.2.12) i umozliwia jednoczesne
przesytanie réznego typu informacji (np. danych dla drukarki w czasie realizacji potaczenia
telefonicznego) nie powodujac przy tym wzajemnych zaktocen (przewdd polaczeniowy
zapewnia przy tym réwniez zasilanie urzadzenia). Transmisja odbywa si¢ przy wykorzystaniu
réznego, zaleznego od specyfikacji danego urzadzenia pasma, ktorego odpowiednim
dostosowaniem zajmuje si¢ zintegrowany z ptyta wyspecjalizowany kontroler.

Intranet - wewngtrzna sie¢ firmowa taczaca np. komputery w jednym przedsigbiorstwie i
jego dzialach. Jako wewng¢trzna sie¢ komputerowa, wykorzystuje podobnie jak Internet
protokot komunikacyjny TCP/IP. Pozwala udostepnia¢ w obrebie firmy lub instytucji jej
wewnetrzne zasoby w podobny sposéb jak w samym Internecie, z tym ze na mniejszg skale.
Intranet nie musi posiada¢ dostepu do Internetu, a jesli nawet go ma, to w taki sposob aby
internauci z zewnatrz nie mieli dostepu do zasobow firmowych Intranetu.

jednostka transmisji danych MTU (ang. Maximum Transmission Unit) - najwigkszy
rozmiar pakietu lub ramki okreslony w bajtach, ktory moze zosta¢ przestany w sieci
pakietowej. Dla sieci Ethernet MTU wynosi 1500 bajtow.

kabel typu FTP (ang. Foiled Twisted Pair) — jest to kabel uzywany w sieciach
komputerowych w postaci skretki dwoch foliowanych przewoddéw, co zapewnia ich
ekranowanie.

kabel UTP (ang. Unshielded Twisted Pair) — jest to skretka nieekranowana, rodzaj kabla
uzywanego w sieciach komputerowych.

kalibracja — jest to proces dopasowywania parametrow urzadzenia do warunkéw pracy.
Przyktadowo dla uzyskania dokladnego pomiaru dlugosci kabla UTP nalezy najpierw
skalibrowa¢ miernik uzywajac kabla o okreslonej dtugosci (np. 100 m). Dziatanie to polega
na wpisaniu tej dlugo$ci do pamigci miernika i wykonaniu pomiaru kalibracyjnego przy
uzyciu kabla wzorcowego.

komputer goscinny (ang. host) — jest to komputer, ktoéry podlaczony do Internetu lub
dowolnej sieci komputerowej udostepnia innym - potagczonym z nim komputerom - swoje
zasoby, np. pliki lub programy.

koncentrator (ang. hub) - to urzadzenie sieciowe wykorzystywane do laczenia ze sobg
segmentow sieci lub komputerow. Hub, ktory otrzyma informacj¢ na wybranym porcie,
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przesyta ja do wszystkich pozostatych portow. Obecnie nie korzysta si¢ juz z koncentratorow,
tylko z przetacznikéw (switch), ktore przesytaja informacje tylko do portu, do ktérego jest
podtaczony komputer-adresat (sg bardziej wydajne i mniej "zasmiecaja" siec).

konsola - komputer wyposazony w terminal tekstowy (np. HyperTerminal, putty) stuzacy do
konfiguracji urzadzen przez port szeregowy (RS-232). Okresleniem tym opisuje si¢ rowniez
samo okno tekstowe terminala.

kontrola przeplywu (ang. Flow-Control) - standard kontroli przeptywnos$ci pakietow przy
transmisji w trybie Full-duplex w sieci Ethernet.

konwerter - urzadzenie stuzace do spinania podsieci pracujgcych w roéznych standardach
(taczy fizycznych) - np. sie¢ miedziana i $wiattowodowa.

licznik energii elektrycznej — catkujacy przyrzad pomiarowy przeznaczony do pomiaru
ilosci przeptywajacej energii elektrycznej. Jego wskazanie jest podstawa do rozliczania si¢
miedzy dostawcg a odbiorcg energii. Jednostkg miary energii elektrycznej czynnej w uktadzie
SI jest dzul rowny Ilwat* lsekunda (watosekunda), natomiast powszechnie uzywang
jednostka miary tej energii jest kilowatogodzina — kWh albo megawatogodzina — MWh. W
uktadach zasilania wigkszej mocy dostawca i odbiorca rozliczaja si¢ rowniez w zakresie
energii biernej. Jednostkg miary tej energii jest warogodzina.

lista kontroli dostepu (ang. Acces Control List) ACL - spis legalnych uzytkownikow
systemu sieci komputerowej oraz nadanych im uprawnien sieciowych.

magistala Profibus — standard sieci przemystowej czasu rzeczywistego. W sieci moze by¢ do
127 sterownikow. Rozlegto$¢ sieci zalezy od zastosowanego medium transmisji. Profibus
moze pracowac z nastepujacymi predkosciami transmisji: 9600 bit/s, 19200 bit/s, 93,75 kbit/s,
187,5 kbit/s, 500 kbit/s, 1500 kbit/s, 12000 kbit/s. ProfiBus jest siecig deterministyczna.
Komunikacja odbywa si¢ na zasadzie master/slave lub master/master. W standardzie Profibus
FMS sg dostgpne ustugi warstwy 2 1 7 modelu ISO/OSI. Warstwa 2 zapewnia komunikacje na
poziomie telegraméw z potwierdzeniem i bez potwierdzenia typu Broadcast. Poziom 7
zapewnia komunikacj¢ na poziomie zmiennych. Sterownik udostepnia szereg zmiennych,
stringdéw, tablic, rekordow podajac ich nazwe. Inne sterowniki moga czyta¢ lub pisaé te
zmienne w zaleznosci od ustawionych praw. Mozliwa jest rowniez kontrola programow na
sterowaniu (sterowanie, zatrzymanie, restart itp.).

magistrala CAN (ang. Controller Area Network) — szeregowa magistrala komunikacyjna
powstata w latach 80. XX w. w firmie Robert Bosch GmbH z mysla o zastosowaniach w
przemysle samochodowym (ABS, sterowanie silnika). Obecnie znajduje zastosowanie
rowniez w przemyslowych magistralach polowych (najpopularniejsze standardy: CANopen,
DeviceNet, SDS). Magistrala CAN wykorzystuje dwuprzewodowa skretke 1 pracuje z
maksymalng predkoscig transmisji 1 Mb/s na dystansie do 40 m. Wraz ze zwigkszaniem
dystansu spada maksymalna predkos¢ transmisji (np. 250 kbit/s na 250 m). W magistrali CAN
nie ma wyodrgbnionej jednostki nadrzednej dlatego nalezy do grupy magistral typu multi-
master. Komunikacja ma charakter rozgloszeniowy poniewaz komunikaty nadawane na
magistrale odbierane sg przez wszystkie urzadzenia (CSMA/CR). Najwazniejsze cechy CAN-
a to: do 8 bajtow danych w komunikacie, komunikaty rozpoznawane przez identyfikatory,
automatyczna obstuga dostepu do magistrali, sprzetowa obstuga btedow. Obecnie w praktyce
funkcjonujg dwie wersje protokotu: 2.0A (11-bitowy identyfikator) i 2.0B (29-bitowy
identyfikator). Wersja 2.0B jest wersja rozszerzong formatu 2.0A. Ramka danych CAN sktada
si¢ z 7 pdl — poczatku, arbitracji, sterujacego, danych, sumy kontrolnej, potwierdzenia i
konca.



magistrala I>’C — szeregowa, dwukierunkowa magistrala stuzagca do przesytania danych w
urzadzeniach elektronicznych. Zostata opracowana przez firme¢ Philips[1] na poczatku lat 80.
Znana réwniez pod akronimem IIC, ktérego angielskie rozwini¢cie Inter-Integrated Circuit
oznacza ,,posredniczacy pomi¢dzy uktadami scalonymi”. Standard I>C okres§la dwie najnizsze
warstwy modelu odniesienia OSI: warstwe fizyczng 1 warstwe facza danych. I?C do transmisji
wykorzystuje dwie linie: dwukierunkowa SDA (linia danych, ang. Serial Data Line) i
jednokierunkowa (urzadzenie master steruje ta linig) SCL (linia zegara, ang. Serial Clock
Line). Obydwie linie s3 na stale podciggni¢te do zrddla zasilania poprzez rezystory[4]
podciagajace (ang. pull-up). I?C uzywa logiki dodatniej, a wigc stan niski na magistrali
odpowiada ,,0” logicznemu, natomiast stan wysoki ,,1” logiczne;.

magistrala PCI (ang. Peripheral Component Interconnect) - to opracowana przez firme Intel
32 bitowa szyna systemowa wystepujgca najczesciej na ptytach gtownych w postaci biatych
podluznych ztacz. 32 bitowa PCI moze pracowaé z zegarem 33 MHz osiggajac przy tym
przepustowos¢ rzedu 133 MB/s (wartos¢ ta musi jednak dzieli¢ pomiedzy wszystkie karty
rozszerzen). W 2000 r. wprowadzono unowocze$niona, 64 bitowa wersj¢ tej magistrali
mogacg pracowaé z zegarem 66 MHz Unowocze$niona wersja PCI (zwana takze PCI-X)
moze osiggaé przepustowos¢ rzedu 266 MB/s. Mechaniczna konstrukcja slotu PCI 64
uniemozliwia umieszczenia w nim kart przystosowanych do starszej wersji PCI 32.
Nowoczesna i uniwersalna architektura PCI (zaro6wno 32 jak i 64) umozliwia automatyczne
wykrywanie zainstalowanych urzadzen (Plug and Play), oraz bardzo szybka wymian¢ danych
pomiedzy CPU a peryferiami dolaczonymi za jej posrednictwem do komputera. Gniazda PCI
zasilane s3 standardowo napigciem 5 V. W przyszto$ci szyna PCI zastgpiona zostanie
prawdopodobnie nowoczesng architekturg PCI Express.

magistrala PCI Express - najnowszy standard ztacza do kart rozszerzen w komputerach PC.
W chwili obecnej wykorzystywane jako wydajne ztacze dla kart graficznych.

magistrala PCMCIA (ang. Personal Computer Memory Card International Association) -
CardBus lub PC Cards to miniaturowy komponent przypominajacy wielkoscig 1 ksztattem
kart¢ kredytowa. Umozliwia on komunikacj¢ laptopoéw z przystosowanymi do tego standardu
urzadzeniami peryferyjnymi. 16 lub 32 bitowa wersja kart PC, pozwala tak jak szyna PCI na
transfer danych do 132 MBY/s, przy czestotliwosci taktowania 33 MHz. Standard 32 bitowych
kart CardBus przewiduje mozliwo$¢ pracy dotaczanych urzadzen w trybie bus master, co daje
procesorowi wigcej czasu na wykonywanie innych zadan. Sg trzy typy kart PC r6znigcych si¢
grubos$cig 1 zastosowaniem. Type I - 3,3 mm - rozszerza pamig¢ RAM, FLASH, SRAM i
EPROM. Pamigci tego typu sg nos$nikiem dos¢ uniwersalnym - wykorzystuje si¢ je nawet w
aparatach cyfrowych - cho¢ uzywane sg raczej rzadko ze wzgledu na wysoka ceng. Zaletg
tego typu pamigci jest ich pojemnos¢, ktora w przypadku najwigkszych kart przekracza nawet
2 GB. Type II - 5 mm - znajduje zastosowanie w modemach, adapterach sieciowych i
funkcjonuje jako karta komunikacyjna. Type II - 10,5 -mm - stosowana w napedach
dyskowych 1 komunikacji bezprzewodowej. Zarowno fizyczne parametry zlgcza, jak i rozktad
sygnatow sg identyczne we wszystkich trzech przypadkach. W formie kart PCMCIA dostgpne
sg takze interfejsy do podlaczenia napedow CD-ROM, telefonéw komérkowych, kontroleréw
SCSI, systemow pozycjonowania GPS, kart wideo i wiele innych urzadzen. Wszystkie karty
PC opracowane sg w standardzie 'hot swappable' co oznacza mozliwos¢ ich instalowania i
deinstalowania w trakcie pracy komputera -system operacyjny musi co najwyzej zostac
poinformowany o zamiarze wyjecia karty (w przypadku wtozenia jej inicjalizacja nastgpuje
juz automatycznie).



maska podsieci (ang. Subnet mask) - to czterobajtowy numer umozliwiajacy wyodrebnienie
w adresie IP pakietu danych, czg$ci sieciowej adresu, od czesci identyfikujacej pojedynczy
komputer w sieci lokalnej. Dzigki temu firma majaca przyznang okre$long pule adresow IP,
moze utworzy¢ dodatkowe podsieci, ktore beda wirtualnym przedtuzeniem sieci fizyczne;.
Jako ze adresy IP podzielone zostaty na 5 klas - A, B, C, D i E, to w zaleznosci od klasy
danego adresu, odpowiada mu okreslona liczba oktetow mogacych reprezentowaé adres w
sieci, oraz stosowna ilo§¢ niezaleznych Hostow reprezentujacych komputery w danej
podsieci. I tak w klasie A (10.0.0.0 - 255.255.255), gdzie maska podsieci jest 255.0.0.0,
pierwszy oktet zarezerwowany jest dla adresu samej sieci, a trzy pozostale dla adresu Hosta.
W klasie B (172.16.0.0 - 192.168.255.255), gdzie maska podsieci jest 255.255.0.0, dwa
pierwsze oktety stanowig numer sieci, a dwa ostatnie oznaczaja adresy Hosta. W klasie C z
kolei (192.168.0.0 - 192.168.255.255), maska podsieci jest 255.255.255.0, gdzie pierwsze trzy
oktety sg adresem sieci, a czwarty ostatni adresem hosta. Teraz w wyniku poréwnania maski
adresu z konkretnym adresem IP (np. 192.168.5.22), router otrzyma informacje o tym, ktére
bajty identyfikuja podsie¢ (w tym przypadku 192.168.5), a ktére dane urzadzenie (.22).
metoda CoS (ang. Classification of Service) - to metoda okreslania priorytetow dla ruchu
réznego typu pakietéw (strumieniowanie video, audio, transmisja duzych plikow itp.) w sieci.
Zanim jednak zostang okre§lone priorytety, pakiety réznych typow sa grupowane przed
wystaniem. Jest to metoda bardziej "ogdlna" w poréwnaniu z QoS.

metoda DSCP (ang. Differentiated Services Code Point) - to metoda okreslania priorytetow
dla ruchu réznego typu pakietéw w sieci w zalezno$ci od kodu zapisanego w polu pakietu IP,
ktory umozliwia przypisywanie réoznemu typowi ruchu w sieci réznych pozioméw jakosci
ushug.

model ISO/OSI (ang. International Organization for Standarization / Open Systems
Interconnection Reference Model) - to warstwowa architektura standaryzujaca poziomy ushug
oraz typy interakcji dla komputerowej wymiany informacji przez sie¢ komputerowg. Model
ISO/OSI rozdziela komunikacje komputer-komputer na siedem warstw lub pozioméw, z
ktorych kazdy zbudowany jest na zasadach zawartych w nizszym poziomie. Poszczegdlnym
warstwom w modelu ISO/OSI odpowiadaja okreslone elementy sprzetowe i programowe
bioragce udziat w procesie wymiany danych. 1. Warstwa fizyczna (ang. physical layer),
odpowiedzialna jest za przesylanie poszczegdlnych bitow. Odpowiada jej karta sieciowa lub
modem. Na tym poziomie realizowana jest fizyczna transmisja danych bez "kontroli ruchu" i
bez uwzgledniania rodzaju informacji. Ciaglo$¢ transmisji nie jest zabezpieczona wigc jesli
medium transportowe zostanie na tym poziomie zablokowane lub uszkodzone, to
komunikacja zostanie przerwana. 2. Warstwa facza (ang. link layer), steruje fizyczna
wymiang bitdow. W wiekszosci przypadkow obie warstwy potaczone sa w jedng catosé
tworzac w ten sposob kartg sieciowa. 3. Warstwa sieciowa (ang. network layer), zamienia
cigg bitow w kanat komunikacyjny. Warstwa ta dba o to, aby informacje przeptywaty miedzy
odpowiednimi komputerami. Dane wymieniane s3 w postaci pakietow wysytanych od
nadawcy do odbiorcy, nie jest jednak sprawdzana ich zawarto$¢. 4. Warstwa transportowa
(ang. transport layer), przesyla wiadomosci kanatem stworzonym przez warstwe sieciowa.
Dopiero ta warstwa troszczy si¢ o bezpieczenstwo i pewnos¢ wymiany danych - wszystkie
poprzednie skupiajg si¢ na zapewnieniu maksymalnej szybkos$ci transmisji. 5. Warstwa sesji
(ang. session layer), ustala, utrzymuje i koordynuje etapy komunikacji. To ona pozwala
realizowa¢ ustugi takie, jak np. pobieranie z serwera zawartosci katalogu dyskowego. 6.
Warstwa prezentacji (ang. presentation layer), odpowiada za wtasciwe formatowanie tekstu
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oraz wyswietlanie konwersji kodu niezb¢dnego w sytuacji gdy np. komputer-klient uzywa
innego formatu liczb niz komputer-serwer. 7. Warstwa aplikacji (ang. application layer),
odpowiedni programem komunikacyjny np. przegladarka WWW przetwarzajacy uzyskane
dane w forme czytelng dla uzytkownika.

modulacja - proces przeksztatcenia sygnatu cyfrowego w jego analogowy odpowiednik,
najczesciej w celu przestania zakodowanej w ten sposob informacji linig telefoniczng z
jednego modemu do drugiego.

most (ang. bridge) — urzadzenie taczace dwie (lub wigksza ilos¢) sieci lokalnych. Dzieki
niemu mozliwa jest wymiana danych pomiedzy poszczegdlnymi sieciami nawet wowczas,
gdy r6znig si¢ one topologia, okablowaniem lub protokotami komunikacyjnymi. Np. miedzy
Ethernetem, WLAN-em a siecig Token Ring.

norma ENS5S0155 - Norma okre§lajaca wymagania dotyczace calego wyposazenia
elektronicznego do sterowania, regulacji, zabezpieczenia, zasilania itp., instalowanego w
pojazdach szynowych i zwigzanego z bateria akumulatorowa pojazdu albo ze zrédiem
zasilania niskiego napigcia z bezposrednim potaczeniem z siecig jezdng lub bez takiego
polaczenia (transformator, urzadzenie potencjometryczne, zasilanie pomocnicze). Norma
uwzglednia srodowiskowe 1 elektryczne warunki eksploatacji, projektowanie, konstrukcje i
badania wyposazenia elektronicznego, jak réwniez podstawowe wymagania dotyczace
sprzgtu i oprogramowania, konieczne do uzyskania niezawodnego wyposazenia.
oprogramowanie typu Firmware - okreslenie oprogramowania sterujacego praca urzadzen
elektronicznych. Firmware dostarczane jest zazwyczaj przez samych producentow urzadzen,
ktorzy dostosowuja to oprogramowanie do technicznych mozliwos$ci swoich produktow.
urzadzenia tak, aby w pelni wykorzysta¢ wszystkie jego mozliwosci fizyczne. Firmware
mozna uaktualnia¢, co nierzadko podnosi walory uzytkowe urzadzen, mimo zZe sprzetowo nie
dochodzi w ich konstrukcjach do zadnych zmian. Uaktualnien dokonuje si¢ korzystajac ze
specjalnych programow, ktére nadpisuja pamie¢ flash przechowujacg Firmware.

organizacja IEEE (ang. Institute of Electrical and Electronics Engineers) - Instytut
Inzynierow Elektrykow 1 Elektronikow to powolana do zycia w 1963 r. organizacja
zrzeszajaca naukowcow z roznych dziedzin, ktorzy tworza 1 zatwierdzajg standardy sprzgtowe
stosowane w technice komputerowe;.

oznaczenie CE (fr. Conformité Européenne)- symbolizuje zgodnos¢ wyrobu z regulacjami
Unii Europejskiej, ktore maja do tego wyrobu zastosowanie. Umieszczenie oznaczenia CE na
wyrobie stanowi deklaracje odpowiedzialnej za to osoby (fizycznej lub prawnej), ze wyrdb
jest zgodny z wszystkimi przepisami Unii Europejskiej, ktorym podlega, oraz ze zostaly
spelnione odpowiednie procedury oceny zgodnosci.

parametr TTL (ang. Time To Live) - to parametr okre$lajacy maksymalny czas Zycia
pakietow. TTL definiuje jak dlugo wystany pakiet danych moze krazy¢ w sieci przechodzac
od jednego routera do drugiego. Po przej$ciu przez kazdy sieciowy wezetl, wartos¢ TTL
zmniejszana jest o 1, 1 kiedy pakiet osiggnie w koncu wartos¢ 0, jest po prostu kasowany
przez ostatni router. Procedura taka stosowana jest po to, aby pakiety, ktérych adres
przeznaczenia jest nieprawdziwy lub nieosiagalny, nie btakaty si¢ bez konca w Sieci i nie
generowaty niepotrzebnego ruchu. Dla systemow Windows 9x 1 ME, domys$lna wartos¢ TTL
wynosi 32, natomiast w bardziej zaawansowanych wersjach tego systemu - NT/2000/XP -
osigga poziom 128.
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polaczenie typu Dial-up - polaczenie wdzwaniane. Przykladem moze by¢ taczenie si¢ z
Internetem poprzez modem i lini¢ telefoniczna.

numer port (ustugi) - okreslenie numeru, pod ktéorym dostepna jest dana ustuga sieciowa. W
komunikacji komputera z Internetem poprzez odpowiednio przydzielony do danej ustugi port,
przesytane sa do niego rozmaite pakiety IP danych, ktore po zdekodowaniu kierowane sa
nastepnie pod wiasciwy adres - program. W komputerze dostepnych jest lacznie 65536
numeréw portow, z ktoérych wiasciwie tylko niewielka liczba jest regularnie wykorzystywana.
Kazda internetowa ustuga z ktorej korzysta uzytkownik ma przypisany jaki$ konkretny numer
portu poprzez ktoéry komunikuje si¢ z komputerem. Dla przyktadu dane poczty elektronicznej
dziatajace pod protokotem SMTP dziatajg zawsze pod numerem portu 25, WWW - 80, Usenet
- 119, Telnet - 23, FTP - 21, IRC - 6667 itd, itp. Ogdlnie porty o numerach 0 - 1023 sg tzw.
portami systemu, a porty o numerach 1024 - 65536 sg portami aplikacji wykorzystywanymi
przez konkretne programy zainstalowane w systemie. Sg réwniez ushugi ktorym mozna
przypisa¢ rézne numery portow dzieki czemu na jednym komputerze mozna np. uruchomic
kilka serweréw WWW. Nadawanie numeréw portom nadzorowane jest przez organizacje¢
IANA.

port COM (ang. Communication Port) - to ogélna nazwa szeregowego portu
komunikacyjnego jaki wystepuje w wiekszosci komputerow.

prosument - jest uczestnikiem procesu prosumpcji, czyli uzytkownikiem/konsumentem
wytwarzajacym produkt w celu jego skonsumowania we wlasnym zakresie, inaczej mowiac
produktu wytworzonego na wilasny uzytek. Pojecie prosumenta w $wiecie nauki zostalo
zdefiniowane w nastepujacy sposob: ,,Prosument jest aktywnym klientem, tzn. takim, ktory
nie tylko kupuje (paliwa, energi¢) od tradycyjnych dostawcéw, ale wchodzi z nimi w aktywne
relacje kupna-sprzedazy, produkujac energi¢ w technologiach URE 1 odsprzedajac jej
nadwyzki. Sprzedaje takze ustugi systemowe, takie jak redukcja zapotrzebowania. Wyposaza
si¢ w zasobnikowe technologie URE zapewniajagce mu rezerwowe zasilanie w energie,
zwlaszcza elektryczng

protokdl (ang. protocol) — zbiér regul i procedur uzywanych w okreslaniu standardu
przesytania danych pomiedzy urzadzeniami podlaczonymi do sieci lub pomigedzy komputerem
1 urzadzeniami zewngtrznymi.

protokol DNS (ang. Domain Name System) - protok6t DNS oferuje statyczng, hierarchiczng
ustuge rozrdzniania nazw dla hostow TCP/IP. Mowiac proSciej pozwala na ttumaczenie
tatwych do zapamigtania nazw domen (np. www.atel.com.pl) na statyczne adresy IP.
protokél dynamicznej konfiguracji hostow (ang. Dynamic Host Configuration Protocol)
DHCP - to protokét komunikacyjny umozliwiajacy automatyczne (dynamiczne)
przyznawanie tymczasowych adresow IP komputerom w sieci lokalne;.

protokot EAP (ang. Extensible Authentication Protocol) - to protokoét, ktory ma za zadanie
wsparcie protokotu PPP w zakresie kompatybilnosci, gdy uzywane sg rozne metody
autentykacji. Urzadzenia wspierajagce EAP nie analizujg pakietow zawierajacych dane
identyfikujace (hasta itp), tylko przesytaja je bez ingerencji w te wtasnie dane.

protokot FTP (ang. File Transfer Protocol) - to internetowy standard przesytania plikow.
protokot ICMP (ang. Internet Control Message Protocol, internetowy protokét komunikatéw
kontrolnych) — protokot warstwy sieciowe] wykorzystywany w diagnostyce sieci oraz
routingu.

protokél IGMP (ang. Internet Group Management Protocol) - to protokét pozwalajacy
komputerowi podigczonemu do sieci na powiadamianie routeréw o swojej przynalezno$ci do
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grupy. Grupa taka jest tworzona w celu tatwej synchronizacji danych pomiedzy jej
uczestnikami. Wsparcie ze strony router6w pomaga przy rozglaszaniu multicatowym
pakietow przeznaczonych dla grupy.

protokol IP (ang. Internet Protocol) - to sktadowa protokotu TCP/IP, opisujaca w jaki sposob
potaczony z Internetem komputer powinien dzieli¢ przesylane dane na pakiety i w jaki sposob
pakiety te powinny by¢ adresowane, Pierwsza czg¢$¢ protokotu - TCP odpowiada za
zestawienie potaczenia.

protokol IPSec - protokot udostepniajacy ushugi szyfrowania transportu pakietow, ktory nie
wymaga stosowania sesji potgczeniowej (np. UDP) lub tunelu.

protokol IPvé - skrotowa nazwa najnowszej wersji protokotu IP ulepszonego w stosunku do
poprzedniego (IPv4) w zakresie wickszej elastyczno$ci przydziatu liczby hostow. IPv6
obstuguje bowiem czterokrotnie wigkszg liczbe bitow przewidzianych dla adresow IP, z 32 -
IPv4 do 128 - IPv6.

protokol NAT (ang. Network Address Translation) lub IP Masquerading (w serwerach
Linuxowych) to mechanizm tlumaczenia adreséw IP komputerow w sieci lokalnej na
pojedynczy adres IP. Polega to na zastosowaniu w sieci wewngetrznej odmiennej puli adresow
IP niz te, ktore sa wykorzystywane do komunikacji z reszta Internetu.

protokol PAP (ang. Password Authentication Protocol) - to system autentykacji uzytkownika
przy potaczeniach PPP. Jest zawodna metoda, poniewaz operacja identyfikowania
uzytkownika jest jednorazowa, przesytane hasta nie sg zaszyfrowane, a potaczenie nie jest
synchronizowane z serwerem. Uzytkownik moze ponawiaé prosby o autentykacj¢ tak dtugo,
az zakonczy si¢ one sukcesem.

protokol POP3 (ang. Post Office Protocol 3) - to protokél wykorzystywany do odbierania
poczty elektronicznej (e-mail) z serwera na lokalny dysk komputera. Protokét ten Moze by¢
uzywany niezaleznie od tego czy uzytkownik ma stale potaczenie z serwerem
przechowujacym jego poczte czy tez nie.

protokél PPP (ang. Point to Point Protocol) - to sktadowa protokolu komunikacyjnego
TCP/IP dzigki ktérej mozliwe jest przesytanie danych tradycyjnymi liniami telefonicznymi.
PPP umozliwia wzajemna komunikacj¢ pomigdzy dwoma modemami - uzytkownika
1 providera. Ponadto protokot PPP uwalnia uzytkownika z koniecznosci logowania si¢ na
serwerze dostawcy ustug internetowych 1 postugiwania si¢ skomplikowanymi poleceniami
UNIX-owymi.

protokdol QoS (ang. Quality of Service) - protokol priorytetowania transmisji pakietow
w warstwie 2 modelu OSIL QoS precyzuje np. dokladny czas migdzy zgloszeniem
zapotrzebowania na dang ustugg a czasem w jakim zostata ona dostarczona. W technologii
komputerowej okre§la si¢ ta definicja takze gwarantowang predkos¢ przesylu danych
z jednego miejsca do drugiego. Wartos¢ wspodtczynnika QoS zalezy zwykle od takich
parametrow jak: opdznienia pakietow, zmiany opdznien czy stopien ich utraty w trakcie
przekazywania.

protokél RIP (ang. Routing Information Protocol) - to protokdt routingu dynamicznego
bazujacego na kosztach (ilo$¢ przeskokow) przejScia przez "trasy" - potaczenia sieciowe
pomiedzy urzadzeniami sieciowymi.

protokél RMON (ang. Remote MONitoring) - protok6t monitorowania sieci komputerowe;j
na podstawie informacji MIB zebranych z sieci a umieszczonych na pojedynczym
komputerze. W odréznieniu od SNMP, RMON definiuje 9 dodatkowych typach MIB, dzigki
ktérym mozna uzyska¢ znacznie bardziej szczegdtowe informacje o stanie sieci.
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protokél SMTP (ang. Simple Mail Transfer Protocol) - to protokét komunikacyjny
wykorzystywany w internecie do wymiany poczty elektronicznej pomiedzy serwerami
pocztowymi podlgczonymi na state do sieci. SMTP niezbedny jest rowniez do wysytania
e-maili w programach pocztowych gdzie obok protokotéw POP i IMAP nadzoruje proces
transmisji - Outgoing Mail Server.

protokol SNMP (ang. Simple Network Management Protocol) - prosty protokét do
zarzadzania siecig. SNMP bazuje na zebranych z sieci informacjach MIB i1 pozwala na
monitorowanie stanu sieci komputerowe;.

protokol SSH (ang. secure shell) - to standard protokotdow komunikacyjnych uzywanych
w sieciach komputerowych TCP-IP, w architekturze klient-serwer. W $cistym znaczeniu SSH
to nastepca protokotu Telnet, stluzacego do terminalowego taczenia si¢ ze zdalnymi
komputerami. SSH r6zni si¢ od Telnetu tym, ze transfer wszelkich danych jest zaszyfrowany
oraz mozliwe jest rozpoznawanie uzytkownika na wiele réznych sposobow.

protokol SSL (ang. Secure Socket Layer) - protokot majacy na celu zapewnienie poufnosci
1 integralno$ci transmisji danych oraz zapewnienie uwierzytelnienia, opiera si¢ na szyfrach
asymetrycznych oraz certyfikatach.

protokol szyfrowania WEP (ang. Wired Equivalency Protocol) - to jeden protokolow
komunikacyjnych, wykorzystywany w bezprzewodowych sieciach komputerowych do
szyfrowania danych.

protokdl szyfrowania WPA (ang. Wi-Fi Protected Access) - to metoda zabezpieczania
dostepu do sieci WLAN. Bazuje na protokole TKIP szyfrujacym pakiety przesylane droga
radiowa. Wykorzystuje rowniez protokoét 802.1x i autentykacje EAP, oparta o serwer
autoryzujacy dostep taki jak RADIUS.

protokot szyfrowania WPA-PSK (ang. WPA Pre-Shared Key) - wersja protokolu "WPA" ze
wspotdzielonym kluczem. Wszystkie podlaczone stacje wykorzystuja jeden wspdlny klucz do
autoryzacji i szyfrowania transmisji.

protokol TCP/IP (ang. Transmission Control Protocol / Internet Protocol) - to zestaw
protokotow definiujacych wzajemnag komunikacj¢ i wymiang danych w Internecie. Wszystkie
polaczone z siecia komputery musza je prawidlowo interpretowaé aby wzajemna
komunikacja migdzy nimi byla w ogole mozliwa. W sktad protokotu TCP/IP wchodza m.in.
takie elementy jak SMTP, POP3, IMAP - odpowiadajace za prawidlowy przebieg wymiany
poczty elektronicznej, FTP - pozwalajacy na $ciaganie plikow, HTTP - umozliwiajacy
przegladanie stron WWW itp.

protokol TELNET - protokot pozwalajacy na zdalne logowanie si¢ do innego komputera
podiaczonego w sieci komputerowej 1 emulowanie zawarto$ci jego ekranu na ekranie
wlasnego komputera. Inaczej moéwiac ustuga ta stuzy do nawigzywania interaktywnego
pofaczenia terminalowego ze wskazanym w sieci komputerem. Po nawigzaniu takiego
polaczenia znaki wpisywane na klawiaturze komputera z ktorego korzysta w danym
momencie uzytkownik, przesytane sg poprzez sie¢ do maszyny z ktérg nawigzano polaczenie
a przesylane w odwrotng stron¢ odpowiedzi wyswietlane sg na uzywanym przez uzytkownika
komputerze (na jego monitorze).

protokét TFTP (ang. Trivial File Transfer Protocol) - to bardzo uproszczony protokot
transmisji plikéw, ktéry jest wykorzystywany do uaktualniania oprogramowania serwisowego
w urzadzeniach elektronicznych.
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protokél UDP (ang. User Datagram Protocol) - to protokét komunikacyjny, ktory
w odréznieniu od TCP/IP nie potrafi zadba¢ o dzielenie i sktadanie pakietow. Jest
wykorzystywany do przesytania duzych plikow oraz do transmisji strumieniowe;j.

protokol VDSL (ang. Very High Speed Digital Subscriber Line) - to jedna z technologii
xDSL pozwalajaca na transmisj¢ danych po tradycyjnych telefonicznych tgczach abonenckich
z szybko$cig zblizong do warunkow panujacych w lokalnych sieciach komputerowych. VDSL
moze korzysta¢ z istniejacej infrastruktury kablowej w celu efektywnego taczenia ze sobg
sieci komputerowych.

protokol VoIP (ang. Voice over Internet Protocol) - to okreslenie technologii umozliwiajacej
przesytanie rozmow telefonicznych sieciami komputerowymi. Polega to w skrdcie na
zamianie analogowego sygnalu mowy na posta¢ cyfrowa, a nastgpnie podzieleniu tych
danych na odpowiednie pakiety celem przekazywania ich miedzy rozméwcami. Technologia
VoIP umozliwia telefonowanie do znajomych mieszkajagcych w dowolnym miejscu na
Swiecie, za ceny o wiele nizsze niz przy korzystaniu ze standardowych potaczen
telefonicznych.

protokol wyszukiwania adresow (ang. Address Resolution Protocol) ARP - jest jednym
z protokotow sieciowych nalezagcych do zestawu TCP/IP (nie zwigzany bezposrednio
z transportem danych), uzywany do dynamicznego okre$lania fizycznego adresu niskiego
poziomu (MAC), ktéry odpowiada adresowi wyzszego poziomu (IP) dla danego hosta;
protokot ARP jest ograniczony do fizycznych systemow sieciowych obstugujacych emisje
pakietow; protokot ten jest zdefiniowany w dokumencie RFC 826.

przelacznik (ang. switch) — urzadzenie laczace segmenty sieci komputerowej. Przetacznik to
urzadzenie pracujace w warstwie drugiej modelu OSI, jego zadaniem jest przekazywanie
ramek migdzy segmentami. Switch jest urzadzeniem, ktére pzretacza pakiety pomigdzy
poszczegdlnymi portami, a nie przesyta je do wszystkich portow jednoczesnie - ta cecha
odroznia go od koncentratora (ang. hub).

przepustowos¢ - termin okre$lajacy maksymalng mozliwa szybko$¢ przekazywania
informacji z jednego urzadzenia do drugiego poprzez lacza takie jak magistrala, interfejs czy
linie telefoniczne ktorym s3 one ze sobg potaczone. Przepustowos$¢ mierzy si¢ najczesciej
w bitach na sekunde (bps) lub w wielokrotnosciach tej jednostki - kbps, Mbps i Gbps.
W przypadku taczy telekomunikacyjnych przepustowos¢ zalezy $cisle od szerokosci pasma
zarezerwowanego dla przenoszonego sygnatu.

przylacze (ang. patchcord) - przewdd (np. skretka TP) zakonczony z obydwu koncow
ztaczami meskimi lub zenskimi.

punkt dostepowy (ang. Access Point) AP - to urzadzenie §wiadczace bezprzewodowy dostep
do zasobow sieciowych oraz taczace sie¢ WLAN z jej kablowym odpowiednikiem -
Ethernetem. AP stanowi w pewnym sensie odpowiednik przetagcznika stosowanego
w sieciowych kablowych.

punkt dostepu do sieci bezprzewodowej (ang. hotspot) - miejsce, ktore znajduje sig
w zasiegu sieci WLAN. Uzytkownik chcacy skorzysta¢ z dostepu do Internetu w takim
miejscu musi wykupi¢ u dostawcy ushugi abonament badz karte, ktora zapewnia mozliwo$¢
korzystania z sieci przez okre$lony na tej karcie czas. Jest to po prostu komercyjna sie¢
bezprzewodowa o matym zasiegu.

RGB - sposob opisywania koloréw polegajacy na podawaniu natezenia trzech czystych barw
podstawowych - czerwonego (red), zielonego (green) i niebieskiego (blue) w Swietle
o okreslonej barwie podstawowe;.
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ruter (ang. router) - sieciowe urzadzenie trasujace (przekaznik), odpowiedzialne za
przesytanie pakietow informacji migdzy dwoma odleglymi od siebie komputerami. Router
(lub routery - gdyz im wigksze odlegto$ci migdzy komunikujagcymi si¢ komputerami tym
wiece] tego typu urzadzen posredniczy w przekazywaniu informacji) taczy dang sie¢
komputerowa WAN/LAN z inng, tworzac pomost dla przesytanych informacji. Z uwagi na to
ze w duzych sieciach droga z jednego komputera do drugiego (i z powrotem) moze
przebiega¢ przez wiele réznych alternatywnych S$ciezek, router ma za zadanie skierowaé
nadchodzacy pakiet zawsze tg Sciezkg, ktéra w danej chwili rokuje najszybszy i/lub najlepszy
transfer do miejsca docelowego lub nastepnego wezla komunikacyjnego - routera. Tablice
routingu monitorujace na biezaco wszystkie potaczenia zawieraja nieustannie aktualizowane
dane o stanie potgczonych sieci na podstawie ktérych router dokonuje wyboru dalszej drogi
dla nadchodzacego pakietu. Routerem moze by¢ zaréwno komputer z zainstalowanym
odpowiednim oprogramowaniem jak i opracowane specjalnie do tego celu urzadzenie
elektroniczne.

serwer - to gloéwny komputer obstugujacy komputery potaczone w sieci. Serwery realizuja
wylacznie udostgpnianie pewnych zdefiniowanych ustug, bez mozliwosci uruchamiania
w nich programow. Ws§rdd zadan jakie wykonuje serwer znajduje si¢: tworzenie kopii
zapasowych; kontrola dostepu do sieci; wykonywanie zawansowanych obliczen.

serwer RADIUS (ang. Remote Authentication Dial-In User Service) - to ustuga serwerowa
umozliwiajagca zdalng autoryzacje uzytkownikow podiaczajacych si¢ do sieci. Serwer
RADIUS wykorzystuja dostawcy ustug bezprzewodowych do budowy ptatnych Hotspot-6w.
serwer wydruku (ang. Printserver) - urzadzenie sieciowe, ktore pozwala na kolejkowanie
i sterowanie wydrukami jednej lub wigkszej ilosci drukarek. Dzigki niemu standardowa
drukarka nie wymaga bezposredniego potaczenia z komputerem (np. przez USB) i jest
dostepna dla wigkszej ilosci uzytkownikow (jednoczesnie).

sie¢ komputerowa typu Ethernet - zaprojektowana w 1976 r. przez firme¢ Xerox (na
podstawie sieci ALOHA Uniwersytetu Hawajskiego) sie¢ komputerowa o topologii
magistrali, definiujagca  jednoznacznie standard sprzetu, okablowania 1 sposobu
komunikowania si¢ dla sieci lokalnych LAN. Pierwsza sie¢ Ethernetowa pracowala
z predkoscig 2,94 Mb/s 1 taczyla okoto 100 stacji roboczych rozlokowanych w odlegtosci
okoto jednego km. Duze zalety tej infrastruktury doprowadzity jednak szybko do rozszerzenia
jej mozliwosci w zakresie transmisji danych do 10 Mb/s. W 1985 r. organizacja IEEE nadala
tej specyfikacji oficjalny standard IEEE 802.3. Specyfikacja Ethernetu poczatkowo okreslata
dwa rodzaje okablowania koncentrycznego: tzw. ‘cienkiego’ 1 ‘grubego’ (Thin i Thick
Ethernet), pdzniej dotaczono jeszcze kabel telefoniczny i tzw. skretke. W 1995 r. adoptowano
rozszerzong wersje specyfikacji IEEE 802.3u jako standard nowej dziesigciokrotnie szybszej
technologii Fast Ethernet. W czerwcu 1998 r. zatwierdzono kolejny standard IEEE 802.3z,
dotyczacy instalacji do kabli §wiattowodowych 1 ekranowanych kabli miedzianych, a rok
pozniej (czerwiec 1999), wprowadzono standard IEEE 802.ab oparty na skretce 1000Base-T
(Technologia Gigabitowa).

sie¢ komputerowa typu Frame Relay - protokol wykorzystywany do taczenia urzadzen
w sieciach WAN. Oparte na nim urzadzenia wykorzystywane s3 zazwyczaj w szybkich
cyfrowych sieciach teleinformatycznych takich jak np. POLPAK-T. Pakietowa sie¢
transmisyjna Frame Relay z przelagczaniem ramek (pakietéw) funkcjonuje na taczach
cyfrowych wysokiej jakosci, zwykle $wiattowodowych o niskiej stopie btedéw, ze zmienng
przeplywnosciag w zakresie od 64 kb/s do 45 Mb/s. Korzystanie z protokolu Frame-Relay
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wymaga specjalnego sprzetu komunikacyjnego (przewaznie routera), a ze wzgledu na zasieg
modeméw HDSL ustugi oparte na tym protokole dostepne sg jedynie w promieniu 2-3 km od
punktu dostgpowego (switcha). Przy wigkszych odlegtosciach trzeba korzysta¢ z dzierzawy
taczy cyfrowych.

sie¢ lokalna (ang. Local Area Network) LAN - komputerowa sie¢ lokalna o maltym zasiegu
(dom, biuro, budynek).

sie¢ MAN (ang. Metropolitan Area Network) - komputerowa sie¢ miejska. Moze nig by¢
miejska $wiattowodowa sie¢ szkieletowa, stuzaca do "spinania" urzedow, szkot, innych
budynkow uzytecznosci publicznej, osiedli mieszkaniowych itp.

sie¢ PAN (ang. Personal Area Network) - komputerowa sie¢ lokalna o b. matym zasiegu
(pojedynczy pokéj). Stuzy do taczenia urzadzen peryferyjnych z komputerem, telefonem
komorkowym, palmtopem itp. Standardem zaprojektowanym z mys$la o takich wlasnie
sieciach jest Bluetooth.

sie¢ VPN (ang. Virtual Private Network) - to okreslenie sieci komputerowej zbudowanej
w oparciu o technologi¢ kodowania komunikatow celem zabezpieczenia przesylanych
informacji przed przechwyceniem i czytaniem przez nieautoryzowanych uzytkownikow.
Struktura sieci VPN polega przy tym na polaczeniu dwoch odlegltych od siebie struktur
organizacyjnych LAN w jedng sie¢, przy czym jako pomost taczacy te dwie oddalone od
siebie jednostki wykorzystuje si¢ trzecig niezalezng siec publiczng taka jak Internet. W VPN
dzieki technice kodowania komunikatéw (tzw. tunelowania) uzyskuje si¢ pewnos¢ ze mimo
zaangazowania w strukture sieci obcych i niezaleznych struktur podatnych na oddziatywanie
réznych czynnikéw zewnetrznych, przesylane siecig informacje nie beda narazone na
przechwycenie przez nieupowaznione do tego osoby. Zastosowanie technologii VPN
sprawdza si¢ zwlaszcza wtedy, gdy pracownicy firmy sg czgsto w podrdzy, wykonuja swoje
zadania w domu, albo tez gdy wielu rozproszonym oddzialom terenowym firmy trzeba
zapewni¢ dostep do zasobow wewnetrzne] sieci komputerowej (intranetu). Samo dziatanie
sieci VPN polega na odpowiednim przetworzeniu danych, ktére moga nastepnie
zaszyfrowane podrozowa¢ w Internecie przez wirtualny kanat komunikacyjny. Stad tez
potaczenie VPN przyjeto si¢ obrazowo okresla¢ jako biegnacy przez Internet (lub inng siec
publiczng) tunel, pozwalajacy na bezposrednig prace w taki sposob, jakby mialo si¢
bezposrednie potaczenie z siecig prywatng.

sie¢ WAN (ang. Wide Area Network) - komputerowa sie¢ rozlegla o bardzo duzym zasiggu.
Taka siecig jest sam Internet.

siec WLAN (ang. Wireless Local Area Network) to lokalna bezprzewodowa sie¢
komputerowa oparta na standardzie 802.11.

sie¢ wydzielona VLAN (ang. Virtual Local Area Network) - to sie¢, ktorej architektura
fizyczna rozni si¢ od architektury logicznej. Routing w takiej sieci odbywa si¢ na warstwie
wyzsze] (patrz hasto ISO/OSI) niz to ma miejsce w sieci LAN. Oprogramowanie zarzadzajace
dba, aby logiczna mapa potaczen byta efektywnie "tlumaczona" na potaczenia fizyczne
pomiedzy stacjami roboczymi.

skretka (ang. twisted-pair cable) - rodzaj kabla sygnalowego stuzacego do przesytania
informacji, ktory zbudowany jest z jednej lub wiecej par skreconych ze sobg zyt w celu
eliminacji wptywu zaklocen elektromagnetycznych oraz zakiocen wzajemnych, zwanych
przestuchami. Skrecenie zyt powoduje rownoczesnie zawezenie pasma transmisyjnego.
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slot - okreslenie podluznego ztacza komunikacyjnego umieszczonego na plycie gltownej
komputera lub innego urzadzenia elektronicznego, w ktore wpina si¢ dodatkowe moduty
rozszerzajace jego funkcjonalnos¢.

standard 802.1 - rodzina standardéw opisujacych bezpieczenstwo sieci, potagczen pomiedzy
sieciami LAN, MAN i WAN, zarzadzanie sieciami 1 protokoty warstw wyzszych niz
2 modelu ISO/OSI.

standard 802.11 - rodzina standardow transmisji w bezprzewodowych sieciach radiowych.
standard 802.11a - standard komputerowej transmisji radiowej w otwartym pasmie
czestotliwosci ~SGHz z predkoscia do 54 Mbps.

standard 802.11b - standard komputerowej transmisji radiowej w otwartym pasmie
czestotliwoscei ~2,4GHz z predkoscia do 11 Mbps.

standard 802.11g - standard komputerowej transmisji radiowej w otwartym pasmie
czestotliwosci ~2,4GHz z predkoscig do 54 Mbps. Stanowi rozszerzenie standardu 802.11b.
standard 802.11i - standard opisujacy metody zabezpieczania sieci WLAN opartych
0 802.11a, b i g. Zawiera definicje protokotow TKIP i AES.

standard HiperLAN (ang. High Performance Radio Local Area Network) - to grupa
europejskich  standardow HiperLAN/1 1 HiperLAN/2 shuizacych do budowania
szerokopasmowych, bezprzewodowych sieci komputerowych. HiperLAN/1 przystosowany
jest gtownie do tworzenia sieci nie wymagajacych zadnej dodatkowej infrastruktury i dziala w
dedykowanym pasmie 5,1-5,3 GHz z predkoscia warstwy fizycznej 23,5 Mb/s. HiperLAN/2
natomiast, przystosowany jest do transmisji asynchronicznej (ATM) i nadaje si¢ doskonale
jako sie¢ dostgpowa w systemie UMTS. HiperLAN jest technologia typu plug & play a oparte
na niej sieci nie wymagajacg konfigurowania ani routingu - kiedy odbiorca znajduje si¢ poza
zasiggiem bezposredniej transmisji, kolejne wezly automatycznie stuzg jako routery,
przekazujac pakiet dale;.

standard HomePNA (ang. Home Phoneline Networking Alliance) - to jeden ze standardow
umozliwiajacych przesytanie danych cyfrowych (z predkoscia do 1 Mb/s) poprzez
zainstalowane w budynku przewody telefoniczne. Technologia ta wykorzystywana jest przede
wszystkim w kartach sieciowych gdzie stuzy do laczenia ze soba komputerow za
posrednictwem znajdujacych si¢ juz w budynku kabli telefonicznych. Wedlug tej specyfikacji
maksymalna odlegto§¢ miedzy dwiema kartami HPNA nie moze przekracza¢ 150 metrow
przez co nadaje si¢ w zasadzie do wykorzystania tylko w obrebie jednego budynku. HPNA
nie pozwala takze na taczenie komputerow ‘podpigtych’ do réznych central telefonicznych.
Urzadzenia pracujgce w standardzie HPNA automatycznie nawigzujg ze sobg kontakt bez
udzialu telekomunikacyjnego operatora - nie ma potrzeby inicjowania telefonicznego
pofaczenia pomigdzy wykorzystywanymi przez poszczegodlnych uzytkownikow numerami
abonenckimi. Poza tym stosowanie tej technologii w domowych sieciach (HomeLLAN) nie
zaktoca normalnego funkcjonowania linii telefonicznej - prowadzenie rozmow, przesytania
fakséw, transmisja danych za pomocag modemu, gdyz zastosowano tu specjalne filtry
rozpoznajace 1 oddzielajgce od siebie rozne typy transmis;ji.

standard PoE (ang. Power over Ethernet) - to standard opisujacy sposob zasilania
urzadzenia sieciowego za pomocg napigcia przesyltanego przez skretke UTP/STP, ktora
jednoczesnie przesylane s3 dane zgodnie ze standardem Ethernet/Fast Ethernet/Gigabit
Ethernet.

standard RFC2544 - RFC 2544 (Request For Comments Document) jest dokumentem, ktéry
opisuje testy weryfikacyjne urzadzen sieciowych i metodologi¢ pomiaru ich wydajnosci.
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Gtowng ideg przyswiecajacg autorom dokumentu byta redukcja 1 poréwnywalnosé
parametréw jako$ciowych, tworzonych przez producentow sprzgtu sieciowego.

standard transmisji danych GPRS (ang. General Packet Radio Service) — technika
zwigzana z pakietowym przesylaniem danych w sieciach GSM. Oferowana w praktyce
predkos¢ transmisji rzedu 30-80 kb/s umozliwia korzystanie z Internetu lub z transmisji
strumieniowe] audio/wideo. Uzytkownik placi w niej za faktycznie wystang lub odebrang
ilos¢ bajtow, a nie za czas, w ktorym polaczenie bylo aktywne. GPRS nazywane jest czgsto
"technologig" 2.5G, poniewaz stanowi element ewolucji GSM (jako telefonii komdrkowej
drugiej generacji) do sieci w standardzie 3G.

standard transmisji danych GSM (ang. Global System for Mobile Communications) —
najpopularniejszy obecnie standard telefonii komoérkowej (w drugim kwartale 2010 78%
potaczen w sieciach komorkowych na catym $wiecie wykonano dzigki tej technologii). Sieci
oparte na tym systemie oferujg ustugi zwigzane z transmisjg gltosu, danych (na przyktad
dostep do Internetu) i wiadomosci w formie tekstowej lub multimedialnej. Dzigki mozliwosci
mie¢dzynarodowego roamingu i umowom migdzy operatorami abonent GSM moze, bez
podpisywania oddzielnych umoéw z kazdym operatorem z osobna, korzysta¢ z telefonu
w wigkszos$ci krajow $wiata (Jednym z wazniejszych wyjatkow jest Japonia). Obecnie ustugi
na bazie tej technologii §wiadczy ponad 700 operatoréw w ponad 200 krajach i terytoriach
zaleznych. Uslugi GSM moga by¢ udostepnione na zasadzie ustugi abonamentowej lub formy
przedptaconej (ktora nie zobowigzuje uzytkownika do zawarcia umowy), a takze form
mieszanych, co znacznie zwigksza liczbe potencjalnych uzytkownikow.

standard transmisji danych ISDN (ang. Integrated Services Digital Network) - to
migdzynarodowy standard przesytania gtosu, obrazu i danych przy uzyciu standardowych
analogowych linii telefonicznych - cho¢ sama transmisja ma charakter cyfrowy. Transmisja
odbywa si¢ na 3 kanatach - dwoéch kanatach danych (B) i jednym (D) shuzacym do
synchronizacji transmisji.

standard WMM (ang. Wi-Fi Multimedia) - to standard opisujacy kompatybilnos¢ urzadzen
bezprzewodowych w zakresie zapewnienia jakos$ci transmisji. WMM to QoS w sieciach
bezprzewodowych (rozszerzenie 802.11e dla sieci 802.11) WMM priorytetuje wymagania
przeplywnosci dla réznych typow danych 1 zapewnia najwyzszg jakos¢ ustugi dla
uzytkownika koncowego, korzystajacego z VolP, streamingu muzyki i filmow i.t.p. WMM
definiuje cztery kategorie dostepu (glos, wideo, wysoki priorytet i pobieranie danych w tle),
ktére sa wykorzystywane do przydzielania dostepu aplikacjom do zasobdéw sieciowych.
Produkty obstugujace WMM potrafia bezproblemowo komunikowaé si¢ ze starszymi
urzadzeniami pozbawionymi tej funkcjonalnosci.

sterownik (ang. Driver) - to program ktérego zadaniem jest sterowanie i kontrolowanie
przylaczonym do komputera urzadzeniem. Stanowi pomost pomi¢dzy systemem operacyjnym
a sprzetem fizycznie podtagczonym do komputera.

stos (ang. stack) - stackowalny switch to taki, ktéry moze by¢ polaczony z kolejnymi
switchami dedykowang magistrala komunikacyjng, tworzac jednolity stos. Urzadzenia takie
wymieniaja si¢ informacjami o zapamig¢tanych adresach MAC, dzigki czemu z zewnatrz s3
widoczne jako jedno urzadzenie (w kontek$cie szybkosci pracy). Czesto jednak laczy sig
zwykle switche standardowymi portami sieciowymi, dzieki ktérym roéwniez mozna stworzy¢
stos, jednakze poszczegdlne urzadzenia nie moga wykorzystywac wtedy zawartos$ci pamigci
urzadzen sasiednich (switchy) do regulowania ruchem sieciowym.
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strefa DMZ (ang. De-Militarized Zone) - to okreslenie wyizolowanej strefy w sieci lokalnej,
do ktérej dostep nie jest blokowany przez router brzegowy (za pomoca np. firewalla). Dostep
do wybranych komputeréw ze strefy zdemilitaryzowanej moze si¢ odbywac¢ za pomoca
zewngtrznych statych adresow IP.

sygnal DTR (ang. Data Terminal Ready) - gotowo$¢ to transmisji danych to sygnal uzywany
w komunikacji seryjnej wysytanej np. z komputera do modemu.

system AMI (ang. Advanced Metering Infrastructure) - dotychczasowe opcje systemow
AMR zdalnie odczytujacych dane z licznikow sg rozwijane w kierunku skomplikowanych
funkcjonalnosci mozliwych do realizacji dzigki zaawansowanej infrastrukturze pomiarowej
AML Infrastruktura AMI ztozona jest rowniez z takich urzadzen jak inteligentne liczniki,
moduty, systemy komunikacyjne, koncentratory oraz rejestratory, ktére umozliwiajg
dwukierunkowg komunikacj¢ za posrednictwem roéznych mediow i1 réznych technologii
pomiedzy systemem centralnym a wybranymi licznikami. System AMI w odrdznieniu od
systemu AMR: umozliwia dwukierunkowa komunikacje z licznikiem; jest przygotowany do
wspolpracy z inteligentnym domem przez sieci HAN; charakteryzuje si¢ wicksza ztozonoscia
sieci 1 zastosowanych protokoldow; jest przygotowany do wspotpracy z inteligentng siecig.
Sieci AMI nie tylko umozliwiaja gromadzenie danych o zuzyciu energii okreslonych
odbiorcéw (funkcjonalnos¢ AMR), ale rowniez umozliwiaja wysytanie informacji i sygnatow
sterujacych oraz zdalne konfigurowanie licznikow.

system AMR (ang. Automatic Meter Reading) - system AMR umozliwia zdalny odczyt
licznikow odbiorcéw komunalnych zasilanych niskim napigciem. Sktada si¢ ze specjalnych
licznikéw lub przystawek komunikacyjnych potaczonych z licznikami energii przez wyjscie
impulsowe. Urzadzenia takie wymieniajag si¢ danymi z koncentratorami poprzez sieé
zasilajaca nN. Obecnie sg dostgpne rozwigzania z komunikacja przez modem radiowy lub
GPRS.

system operacyjny DOS, MSDOS (ang. Disk Operating System) - klasa systeméw
operacyjnych, czgsto utozsamiana z najstarszym systemem operacyjnym komputerow IBM-
PC i zgodnych, ktory powstat ok. 1980 roku. MSDOS to wersja DOSa w wykonaniu firmy
Microsoft.

system WDS (ang. Wireless Distibution System) - to system pozwalajacy budowac rozlegte
sieci bezprzewodowe. AP polaczone ze sobg w systemie WDS automatycznie "przekazuja"
sobie nawzajem klientow bezprzewodowych, same za$ dziataja transparentnie. Sieci oparte
o WDS moga mie¢ posta¢ gwiazdy (optymalna), magistrali, lub dowolnej innej konfiguracji,
ktora nie zawiera polaczen "zwrotnych" - loopback. Sie¢ taka jest tatwo zarzadzalna a klient
bezprzewodowy "widzi" jg jako jeden zintegrowany system - podobnie jak pojedynczy AP.
szeroko$¢ pasma (ang. Bandwidth) - to wielko§¢ okreslajaca przepustowos$¢ laczy.
Zazwyczaj im szersze jest pasmo przenoszenia, tym wigksza szybko$cig charakteryzuje si¢
dany kanal transmisyjny. Termin Bandwidth lub Broadband (szerokopasmowy)
wykorzystywany jest czesto do okreslenia potaczen o duzej przepustowosci, takich jak ISDN,
ADSL czy modemy kablowe.

Swiatlowdd - przezroczysta zamknigta struktura z witokna szklanego wykorzystywana do
propagacji $wiatla jako no$nika informacji. Swiatlowody sa takze uzywane w celach
medycznych, np. w technice endoskopowej i w zastosowaniach dekoracyjnych. Swiattowody
sa wykorzystywane w telekomunikacji, telewizji kablowej, technice laserowej. Swiattowody
znajduja zastosowanie jako elementy urzadzen optoelektronicznych 1 jako sktadniki
optycznych uktadéow zintegrowanych. Medium transmisyjnym jest wtokno $wiattowodowe
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o $rednicy nieco wigkszej od §rednicy ludzkiego wtosa. Wykorzystywane zalety swiattowodu
to zasieg i pasmo transmisji wigksze niz dla innych mediow transmisji.

technika DWDM (ang. Dense Wave Division Multiplexing) - technika falowego
zwielokrotnienia ~ przepustowosci  tgcza  $Swiattowodowego  dzigki  réwnoleglym,
roOwnoczesnym 1 niezaleznym transmisjom promieni optycznych ze zréznicowang dtugoscia
fal w pojedynczym witdknie swiattowodowym. Wedlug przyjetej zasady, za DWDM uwaza
si¢ przynajmniej pigciokrotne zwielokrotnienie fal w jednym oknie $wiatlowodu.
W przypadku mniejszej ilosci (ponizej czterech kanaléw), systemowi zwielokrotnienia
przypisuje si¢ nazwe "WDM".

technika Load balancing - Réwnowazenie obcigzenia - technika rozpraszania obcigzenia
pomigdzy wiele procesorow, komputerow, dyskoéw, potaczen sieciowych lub innych zasobéw.
technika MIMO (ang. Multiple Input, Multiple Output) - rozwigzanie zwickszajace
przepustowo$¢ sieci bezprzewodowej wykorzystujace do tego celu wiele anten do
nadawania/odbioru sygnatu.

technologia CWDM (ang. Coarse Wavelength Division Multiplexing) - technologia
zwielokrotnienia w dziedzinie dlugosci fali, wykorzystywana w technice transmisji
$wiattowodowej. Swiatto laserowe jest dzielone na 4-16 dhugosci fal, z odstepem 20 nm
w zakresie 1310-1610 nm. Kazda z fal moze przenosi¢ niezaleznie informacj¢. W zaleznosci
od mocy laseréw, tlumienia $wiattowodu, thumienia muliplekserow i demuliplekseréw oraz
czutosci odbiornikow w systemie CWDM mozliwa jest transmisja na odlegltos¢ powyzej
100km.

technologia WDM (ang. Wave Division Multiplexing) - to technika falowego
zwielokrotnienia  przepustowosci  tacza  $Swiattowodowego  dzieki  rownoleglym,
roéwnoczesnym 1 niezaleznym transmisjom promieni optycznych ze zréznicowang dtugoscia
fal w pojedynczym wtoknie swiattowodowym.

teleinformatyka - (akronim od ang. Information and Communication Technologies) — dziat
telekomunikacji 1 informatyki, zajmujacy si¢ technologiag przesylu informacji oraz
narzgdziami logicznymi do sterowania przeptywem oraz transmisja danych za pomoca
réznych medium. Jest obecnie uznawane za jedna z wazniejszych gatezi IT.

terminal, program - okreSlenie programu sluzacego do komunikowania si¢ systemu
operacyjnego z modemem.

terminal, sprzet - okreslenie komputera, sktadajacego si¢ zazwyczaj jedynie z plyty gtownej,
karty graficznej, karty sieciowej, klawiatury i monitora. Wszystkie programy, lacznie
z systemem operacyjnym uruchamia z serwera z ktorym jest podiaczony, dzigki czemu nie
potrzebuje dodatkowych urzadzen - dyskow twardych, stacji dyskietek czy napedow CD-
ROM. Jest tani w utrzymaniu i prosty w obstudze. Terminale mozna podzieli¢ na dwa
rodzaje: tzw. nieinteligentne, bedace w zasadzie jedynie koncowkami komputera gtdéwnego,
oraz terminale inteligentne, ktére moga przetwarza¢ dane samodzielnie. Grupa terminali
dotaczonych do komputera gtownego tworzy system wielostanowiskowy.

tonowe wybieranie numeru (ang. Dual Tone Multi Frequency) DTMF — oznacza spos6b
tonowego wybierania numeru telefonicznego. Wszystkie cyfry oraz kilka symboli
dodatkowych kodowanych jest za pomoca par dzwieckow o $ci§le okre§lonych
czestotliwosciach - jednej niskiej oraz jednej wysokiej. Poniewaz wykorzystuje si¢ zestaw
4 czestotliwosci niskich 1 4 wysokich, zakodowa¢ mozna w ten sposob do 16 rdéznych
znakéw. Zazwyczaj na klawiaturze typowego aparatu telefonicznego znajduje si¢ 12 klawiszy
ponumerowanych od 0 do 9, plus kilka znakéw specjalnych - *, #. Niektdre aparaty maja
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jednak takze dodatkowe 4 klawisze, oznaczone literami A, B, C i D ktére umozliwiaja
wykorzystanie wszystkich 16 kodow DTMF. Ten powszechnie stosowany sposob kodowania
ma wiele zalet, m.in. umozliwia stosowanie automatycznych central wewngtrznych,
sterowanie oferowanymi przez operatora sieci telekomunikacyjnej ustugami dodanymi,
zdalng kontrole nad automatycznymi sekretarkami itp.

transmisja asynchroniczna (ang. Asynchronous transmission) to okres$lenie procesow
komunikacji jakie zachodza w komputerze, nie wymuszanych przez sygnaly czasowe zegara
systemowego lub innego urzadzenia taktujacego, czyli przebiegajace niezaleznie od siebie,
lecz kontaktujgce si¢ ze sobg w celu wymiany informacji - przesylane dane wymagaja
potwierdzenia otrzymania kazdego bajta przed wyslaniem nastepnego. W asynchronicznej
formie przesytania danych, informacje przekazywane sa pojedynczymi znakami ze zmiennym
odstgpem czasu migdzy poszczegdlnymi jednostkami. Poniewaz transmisja asynchroniczna
nie opiera si¢ na wspotuzytkowanym czasomierzu, uzywana jest najczg¢sciej] w komunikacji
modemowe;j.

transmisja danych przez lini¢ elektroenergetyczng (ang. Power Line Communication)
PLC - to termin odnoszacy si¢ do transmisji danych poprzez istniejaca instalacje
elektroenergetyczng. Transmisja taka bywa takze okre§lana jako Mains Communication,
Power Line Telecoms (PLT), Powerband czy Power Line Networking (PLN). Transmisja
odbywa si¢ poprzez wprowadzenie dodatkowego sygnatlu analogowego do sieci
elektroenergetycznej. Urzadzenie nadawcze i1 odbiorcze PLC zawieraja w swej strukturze
odpowiednie filtry pozwalajac e odseparowa napigcie panujace w sieci od sygnatow
zawierajacych transmitowane dane.

transmisja réwnolegla (ang. Parallel transmission) - to jednoczesne przesytanie grupy bitow
przez jeden port komunikacyjny komputera - zazwyczaj przez port rownolegly LPT.
W transmisji rownolegtej kazdy bit przesytany jest przez osobny przewdd.
W mikrokomputerach transmisja rownolegta odpowiada transmisji 1 bajtu (8 bitow).
transmisja synchroniczna (ang. Synchronous transmission) - to sposob przesylania danych
przez uktady, gdzie przeptyw informacji jest synchronizowany przez elektroniczny zegar.
Potwierdzenie otrzymania danych odbywa si¢ po kazdym pakiecie (o ustalonej dlugosci),
a nie jak w przypadku transmisji asynchronicznej - po kazdym wyslanym bajcie.

transmisja szeregowa (ang. Serial transmission) - to przesytanie danych w bezposredniej
komunikacji w postaci pojedynczych bitow wysytanych jeden po drugim 1 ujetych w tzw.
bloki zawierajace bit startu, bit stopu oraz znaki kontrolne. W komunikacji oraz przesytaniu
danych transmisja szeregowa zaktada wysytanie informacji bit po bicie za posrednictwem
pojedynczej linii np. modem - modem.

transmisja szerokopasmowa (ang. Ultra WideBand) UWB — technika radiokomunikacji
bazujaca na szybkim wysylaniu krotkotrwatych impulsow. Czas trwania pojedynczego
impulsu jest rzedu kilkudziesieciu pikosekund, dlatego widmo emisji jest bardzo szerokie.
UWRB jest rozwijajaca si¢ technikg komunikacji bezprzewodowej, ktéra charakteryzuje si¢
wysoka szybko$cig przesytania danych (do 2 Gb/s) na niewielkich odlegtosciach (rzgdu 10
metréow). UWB pracuje na niskim poziomie mocy, co eliminuje interferencje z innymi
systemami radiokomunikacyjnymi oraz pozwala budowac urzadzenia o niskim poborze mocy.
Pomimo tego, ze predkos¢ transmisji szybko spada w funkcji odlegtosci, UWB ma spore
szanse zastgpi¢ w niedalekiej przysztosci kable migdzy urzadzeniami w naszym domu czy
biurze. System pracuje w pasmie 3,1-4,85 GHz oraz 6,2-9,7 GHz (Direct Spread UWB) lub
3,1-10,6 GHz (Mutli Band OFDM).
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transmisja typu Dupleks (ang. Full-, Half-duplex) - wykorzystywany w transmisji
asynchronicznej protokol, pozwalajacy na wysylanie i odbieranie sygnaléw za posrednictwem
tego samego kanatu. Full-duplex (FDX) - jednoczesna komunikacja w obu kierunkach. Half-
duplex (HDX) - naprzemienna komunikacja w obu kierunkach.

transmisja w trybie rozglaszania grupowego (ang. Multicast) - to okreslenie jednego
z tryboéw adresowania pakietow IP przesytanych przez sie¢. W trybie Multicast informacja
jest skierowana do wybranej grupy komputeréw pracujacych w okreslonej podsieci.
transmisja w trybie rozgloszeniowym (ang. Broadcast) - to okreslenie jednego z trybow
adresowania pakietow IP przesylanych przez sie¢. W trybie Broadcast informacja jest
skierowana do wszystkich komputerow pracujacych w okreslonej podsieci. Broadcast
wykorzystuje si¢ m.in. do wysylania w sie¢ pytania typu 'gdzie jeste$’. Pytanie takie analizuje
kazdy z komputerow, ale odpowiada tylko jeden.

trunking - faczenie wielu kanatow przesytania danych w jeden wspolny, w celu osiggniecia
wiekszej przepustowosci.

tunelowanie (ang. Tunneling) - to technika umozliwiajaca taczenie ze sobg oddalonych od
siebie lokalnych sieci komputerowych, poprzez publiczne sieci rozlegte, w celu zapewnienia
wiekszego bezpieczenstwa przesylanym informacjom. Aby mozna bylo stworzy¢ wirtualny
tunel faczacy dwie oddalone od siebie strefy - klienta i serwera, kazdy z nich musi postugiwac
si¢ takim samym typem protokolu tunelujacego okreslonego we wspolnym modelu
odniesienia OSI jako tzw. warstwa (layer 2 i layer 3). W ich sktad wchodza z kolei kolejne
protokoty typu: PPTP (Point-to-Point Tunneling Protocol) - pakuje i1 szyfruje protokoty IP,
IPX lub NetBEUI a nastgpnie obdarza je nagtowkiem IP i wysyta korzystajac z sieci opartej
na protokole TCP/IP; L2TP (Layer 2 Tunneling Protocol) - pakuje i szyfruje protokoty IP,
IPX lub NetBEUI a nastgpnie przesyla je dowolnym medium, ktére wspiera dostawe
pakietow typu punkt-punkt (IP, X.25, Frame Realy, ATM); L2F (Layer 2 Forwarding)
warstwa 2 - deenkapsuluje odebrane pakiety 1 przesyla je do sieci; [PSec Tunel Mode warstwa
3 - pakuje i szyfruje pakiety IP, a nastepnie przesyta je w sieci korporacyjnej pracujacej
z protokotem TCP/IP. Tunelowanie wykorzystuje si¢ najczesciej do budowania sieci VPN.
uklad UART (ang. Universal Asynchronous Receiver Transmitter) - to zintegrowany uktad
elektroniczny znajdujacy si¢ na plycie gtownej, ktoéry odpowiada za wzajemng komunikacje
miedzy komputerem, a urzadzeniami peryferyjnymi podiaczonymi do portéw szeregowych.
uniwersalne zlacze komunikacyjne (ang. Advanced Unit Interface lub Attachment Unit
Interface) AUI - wystepujace najczesciej w kartach sieciowych ztacze, stuzace do fizycznego
faczenia ze sobg komputerow w sieci LAN (stanowi posrednik migdzy
nadajnikiem/odbiornikiem, a okablowaniem sieci komputerowej). Uniwersalno$¢ ztagcza AUI
polega na tym, ze w odroznieniu od innych standardow komunikacyjnych (RJ-45, BNC)
mozna do niego podiaczy¢ dowolny typ kabla - skretka, koncentryk, $wiatlowdd.
Rozwigzanie to ma jednak takze t¢ wade, ze wymaga stosowania specjalnego konwertera,
tzw. transcievera, ktéry zazwyczaj jest drozszy niz sama karta sieciowa. Zigcze AUI
wygladem przypomina standardowy port gier, z tym ze zawiera wigcej pinOw.

urzgdzenie DCE (ang. Data Communications Equipment) - to okreslenie urzadzenia
komputerowego ktore posredniczy w przekazywaniu danych miedzy komputerem
a okreslonym odbiorca. Urzadzeniem tego typu moze by¢ np modem ktéory wysyla dane
z komputera poprzez lini¢ telefoniczng. Innym przyktadem jednostki DCE moze by¢ réwniez
kabel RS-232-C, ktory posredniczy w przekazywaniu danych mi¢dzy komputerem a np.
drukarka. Urzadzenia posredniczace przyjeto si¢ okresle¢ terminem DCE, natomiast jednostki
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wysytajace 1 odbierajace dane okresla si¢ z koleji jako DTE (DTE - komputer, DCE
modem/karta sieciowa).

urzgdzenie DTE (ang. Data Terminal Equipment) - to okreslenie kazdego urzadzenia
komputerowego (komputera lub terminala) ktore moze transmitowa¢ informacje w formacie
cyfrowym za pomocg kabla lub linii komunikacyjnej. DTE okresla¢ moze takze specyfike
standardowego portu szeregowego.

urzadzenie wzmacniajgce (ang. repeter) - urzadzenie sieci komputerowej pozwalajace na
przedluzenie zasiggu sieci poza standardowa odleglo$¢. Repeater oprocz przekazywania
sygnatu dodatkowo aktywnie regeneruje go.

usluga WINS (ang. Windows Internet Name Service) - to ustuga nazw internetowych
oferujaca przyporzadkowanie nazw komputerow adresom IP w powigzaniu z dynamicznym
przydzialem adreséw za posrednictwem ustugi DHCP.

warto$¢ true RMS - Mierniki elektryczne zwykle mierza warto$¢ skuteczng sygnatu, dajac
poprawny wynik jedynie dla przebiegéw sinusoidalnych. Mierniki oznaczone jako True RMS
mierzg poprawng warto$¢ skuteczng dla przebiegoéw odksztatconych.

wezel (ang. node) — element sieci o jednoznacznie okre§lonym numerze (adresie) bedacym
jego wyroznikiem.

WiFi (Alliance) (ang. Wireless Fidelity Alliance) - stowarzyszenie majace na celu
certyfikowanie zgodnosci urzadzen pracujacych w standardzie 802.11. Hasto WiFi jest
uzywane do okreslania przynalezno$ci danego urzadzenia do standardu 802.11, bywa takze
zamiennikiem skrotu WLAN.

wskaznik RSSI - (ang. Received Signal Strength Indicator) wskaznik poziomu sygnatu
odbieranego przez urzadzenie bezprzewodowe.

wskaznik stopy bledu (ang. Bit Error Rate) BER - parametr, ktéry okresla
prawdopodobienstwo wystgpienia przektamania bitu informacji w strumieniu przesylanej
informacji. W telekomunikacji jest to wspdiczynnik ilos¢ bitow, elementow, znakoéw lub
blokéw btednie otrzymanych do ogdlnej liczby otrzymanych bitow, elementow, znakéw lub
blokow wystanych podczas ustalonego interwalu czasowego.

zapora ogniowa (ang. Firewall)- program, ktory ma za zadanie ogranicza¢ dostgp
uzytkownikéw z poza sieci lokalnej dla podniesienia jej bezpieczenstwa. Chroni przed
atakami sieciowymi, wirusami 1 innymi probami ingerencji w wewnetrzny ruch sieciowy.
Program ten moze by¢ zapisany w pamigci urzadzenia sieciowego. Wtedy moéwi si¢
o Firewallu sprzgtowym.

ZigBee — specyfikacja protokotow transmisji danych w sieciach bezprzewodowych typu
mesh, cluster tree. Sieci oparte na ZigBee charakteryzuja si¢ niewielkim poborem energii,
niewielkimi przeptywnosciami (do 250kbps) oraz zasiggiem migdzy wezlami rzedu 100 m.
Typowymi zastosowaniami sg sieci sensorowe, sieci personalne (WPAN), automatyka
domowa, systemy alarmowe, systemy monitoringu. Specyfikacja ZigBee dla nizszych warstw
PHY 1 MAC wykorzystuje standard IEEE 802.15.4, ktory =zapewnia transmisje
bezprzewodowa w pasmach 868 MHz, 915 MHz lub 2,4 GHz. Metoda dost¢gpu do medium to
CSMA/CA. Modulacja dla 868/915 MHz to BPSK, a dla 2,4 GHz to O-QPSK. W pasmie 2,4
GHz przewidziano 16 kanatéw szerokosci 5 MHz.

zlacze 8p8c - zlacze sktadajacego si¢ z oSmiu miejsc na styki 1 osSmiu stykéw. Powszechnie
stsoswane jako podstawowe zlagcze do budowy przewodowych sieci komputerowych
w standardzie Ethernet.
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7zlacze BNC (ang. British Naval Connector) - to mi¢dzynarodowy standard zitacz
(meskie/zenskie). Stosowany w sieciach komputerowych i telewizjach kablowych ktore
wykorzystuja kabel koncentryczny jako medium posredniczace w wymianie informacji.
zlacze eSATA - Port Serial-ATA I, przeznaczony do podtaczania urzadzen zewnetrznych.
zlacze RJ-11 (ang. Registered Jack-11) - to amerykanski standard modularnego wtyku
telefonicznego dla linii komutowanych, powszechnie stosowanego w modemach, kartach
sieciowych 1 telefonach stacjonarnych. Ztacze to stuzy m.in. do podtaczenia wyposazonego
w nie urzadzenia do linii telefonicznej badz przytaczenia do niego aparatu telefonicznego lub
modemu.

zlacze RJ-45 (ang. Registered Jack 45) - to amerykanski standard wtyku telefonicznego dla
linii dzierzawczych. Najpopularniejszy typ ztacza stosowanego do budowy sieci lokalnych,
przystosowany do kabla TP.

znacznik SSID (ang. Service Set IDentifier) - to unikalny zestaw znakow identyfikujacy sie¢
bezprzewodowa. Nazwa ta pozwala podlaczy¢ si¢ do wybranej sieci WLAN w momencie,
gdy w danym miejscu jest dostepna wigcej niz jedna taka siec.

Datowanie (wersja oryginalna) — 19.12.2014 r.
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